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Personlig utrustning 

Å Godkänd skyddshjälm 

Å Ögonskydd (visir etc) 

Å Handskar 

Å Skor (högskaftad modell) 

Å CIK-FIA homologerad tygoverall 

Å Vid förarkurs är kraftig tygoverall 
godkänd 

Å Hjälmkamera inte är tillåtet att 
montera på förarens personliga 
utrustning/hjälm vid träning och 
tävling. 



Tävlingsfordonets 
utrustning 

Å Förarstol 

Å Bromsar 

Å Styrning 

Å Ram 

Å Avbärare 

Å Bakaxel 

Å Fälgar 

Å Hjullåsning 

Å Ljuddämpare 

Å Startnummer 



Tävlingsbesiktning 

Se KA ς T 9.5 
Å Besiktning ska utföras av alla tävlingsfordon (komplett) vid tävling. 
Å Mekaniker/ansvarig ledare ska närvara vid besiktning. 
Å Förare är inte tillåten att ändra sin utrustning efter att det har identifieras vid besiktning enligt KA 

2.2.1. 
Å Under pågående tävling kan tekniker: 

ï Kontrollera tävlingsfordon och förarens utrustning. 
ï Begära att tävlande ska demontera tävlingsfordonet för säkerhetsställa att det överensstämmer med 

regelverket. 
ï Begära att tävlande ska förse dem med delar eller prover för teknisk kontroll. 

Å Varje tävlingsfordon som, efter att blivit godkänd i besiktningen, demonterats, modifierats eller 
lagats på ett sätt som kan påverka säkerheten samt ifrågasätta dess överensstämmelse, eller varit 
inblandad i en incident med liknande omständigheter ska visas för teknisk chef för godkännande. 

Å Tävlingsledare kan begära att varje kart som är involverad i en olycka kan stoppas och kontrolleras. 
Å Aktuellt startnummer ska finnas på tävlingsfordonet 
Å Det är inte tillåtet att byta chassi, motorer och däck mellan tävlande. 
Å I klasser där två (2) motorer är tillåtet och endast en (1) motor har besiktats så kan den tävlande 

besikta in en (1) reservmotor. Besiktning av reservmotor ska ske innan motorn används. Ingen 
motor kan besiktas på fler än en (1) förare. Vid användande av motor som inte är besiktad ska den 
tävlande uteslutas ur tävlingen.  

 



Handsignal 

En förare som har för avsikt att köra in eller ut från bandepån tydligt visa 
sin avsikt (uppsträckt arm) och att det sker på säkert sätt. 



Tävlingskörning Karting 

Å Tävlingskörning på banan sker i banans färdriktning enligt banlicensen, förutom för att förflytta 
karten från en farlig situation. 

Å Ett tävlingsfordon som fått stopp på banan måste förflyttas omedelbart för att inte utgöra en fara 
för andra förare. Om föraren inte har möjlighet att flytta karten från en farlig position, är det 
funktionärs uppgift att assistera, men om föraren återstartar genom funktionärs hjälp bestraffas 
föraren med uteslutning ur heat. 

Å Förutom för medicinska skäl eller säkerhet, ska föraren stå i närheten av sin kart tills heatet är 
avslutat. 

Å Under heat är det endast tillåtet att utföra reparationer på tävlingsfordon i bandepå. 
Verktyg och reservdelar förvaras i bandepån eller parkeringsdepå. 

Å En förare som har för avsikt att köra in eller ut från bandepån ska tydligt visa sin avsikt (uppsträckt 
arm) och att det sker på säkert sätt. 

Å I klasserna Formel Micro, Formel Mini och Junior 60 får föraren inte fortsätta om de kliver ur karten 
för att komma vidare i tidskörning/kvalheat/finaler. 

Å L ƘŅƴŘŜƭǎŜ ŀǾ έWet wŀŎŜέ όŦǀǊƘňƭƭŀƴŘŜ Ǿƛǎŀǎ ŀǾ Ŝƴ ǎƪȅƭǘ ŀǾ ǘŅǾƭƛƴƎǎƭŜŘƴƛƴƎŜƴύΣ ƭŅƳƴŀǎ ǾŀƭŜǘ ŀǾ ŘŅŎƪ 
till förarna. Vid alla andra tillfällen är användandet av slicks obligatoriskt. 

Å Tävlingsledningen har rättighet att använda video eller elektroniska hjälpmedel som placerats ut av 
arrangören för att ta beslut. Kamerornas placering ska stå med i inbjudan, slutinstruktion eller PM. 
Tävlingsledning/Domarjury ska ej beakta bildbevis från andra källor än de som är placerade och 
använda av tävlingsledningen. 

Å Tävlingsledaren eller sjukvårdspersonal kan begära att en förare ska genomgå en läkarundersökning 
när som helst under en tävling. 



Omkörning 

Å Omkörning kan ske antingen till 
höger eller vänster beroende på 
situation. 

Å Ett (1) spårbyte per avsnitt mellan två 
kurvor är tillåtet för att försvara en 
position. 

Å De vita linjerna som definierar 
banans kanter anses vara en del av 
banan, men inte kerbs. 

Å En förare anses lämnat banan om 
inget av de fyra (4) hjulen är innanför 
banan. 

Å Om en förare lämnar banan av någon 
anledning får föraren återansluta 
men endast när det är säkert att göra 
det och utan att få någon fördel. 

Å Det är inte tillåtet att köra på eller 
tvinga annan tävlande av banan. 

 



G 10.1 Blå/gul Startflagga/Nationsflagga/Startljus 
Används normalt för att starta ett heat eller träning. Flaggan ska vid stående 
start inte lyftas över huvudhöjd innan alla bilar står stilla på startplattan. 
Därefter höjs flaggan med en snabb rörelse rakt upp senast inom 10 sekunder. 



 
 
G 10.1 Röd flagga/ljus 

Rörlig röd flagga/rött blinkande ljus 
visas vid alla posteringar runt banan 
när ett beslut att toppa tränings- eller 
tävlingsheat fattats av 
tävlingsledningen.  

 
Flaggan/ljuset betyder att allt tävlande 
upphör, omkörningsförbud råder och 
att förarna under största 
uppmärksamhet, samtidigt som man 
är beredd att omedelbart stanna, 
fortsätter till bandepån eller annan 
anvisad plats för vidare instruktioner.  

 
Flaggan kan även användas i samband 
med ljusdirigerad stående start. 



G 10.1 Gul flagga/ljus 
Signal till tävlande att fara föreligger. Omkörning är förbjuden mellan första gula 
flaggan/ljuset och den plats efter incidenten där grön flagga/ljus visas (eller till 
hindret passerats, se sportgrensregler). Omkörningsförbudet upphävs vid nästa 
bemannade postering även om grönflagg/ljus ej har visats på denna postering. 



Det är inte tillåtet att köra om under gul flagga! 



G 10.1 Gul flagga med röda ränder 
Flaggan visas fast som en information att banbeläggningen är hal, förorsakad av regn eller 
oljespill o. Dyl.  
Flaggan visas beroende på omständigheterna i minst två (2) varv såvida banbeläggningen inte 
återgått till normal vidhäftning tidigare. Det är inte nödvändigt att visa grön flagga/ljus på 
den följande flagg/ljusposteringen. 
 



G 10.1 Ljusblå flagga/ljus 

Visas normalt rörlig och som en upplysning till tävlande att denne är på 
väg att bli omkörd. Den berörda föraren ska låta den efterföljande karten 
passera snarast möjligt. 



G 10.1 Vit flagga/ljus 

Flaggan/Ljuset, som ska visas rörlig/blinkande, upplyser tävlande om att 
ett fordon rör sig betydligt långsammare inom den sektion där 
flaggan/ljuset visas. 



G 10.1 Grön flagga/ljus 

Flaggan/ljuset visas rörlig/blinkande och upplyser om att banan är klar. 
Den visas av posteringen omedelbart efter den postering, där en incident 
inträffat, som förorsakat gul flagga/ljus. 



G 10.1 Svart/vit rutig flagga/målflagga 
Flaggan visas rörlig och betyder at tävling- eller träningsheatet avslutats. 
Målflagga indikerar slutet på heatet när ledande kart passerar mållinjen och 
därefter samtliga efterföljande i heat. 
För att målgången anses giltig ska föraren passera mållinjen körandes. 



G 10.1 Svart flagga 
Flaggan/ljussignalskylten visas orörlig tillsammans med den tävlandes nummer 
för förseelser under pågående heat. Den tävlande ska ovillkorligen köra in i 
bandepå/anvisad plats till av tävlingsledningen anvisad plats för information 
om straffsats. 



G 10.1 Svart flagga med orange 40 cm runt 
fält/ljussignalskylt/Teknisk signal 

Flaggan/ljussignalskylten visas orörlig tillsammans med den tävlandes 
nummer. Används för att informera förare att dennes bil har ett tekniskt 
fel som kan vara en fara för föraren och/eller medtävlande samt att 
denne måste stanna på sin bandepåplats före nästa varv.  
När problemet åtgärdats och besiktningschef (chefstekniker) eller 
biträdande d:o gett klartecken får föraren fortsätta tränings- eller 
tävlingsheatet. 
Flaggan visas ett (1) varv tillsammans med tävlandes nummer. 



G 10.1 Svart och vit diagonalt delad 
flagga/ljussignalskylt/Observationssignal 

Flaggan/ljussignalskylt visas orörlig tillsammans med den tävlandes 
nummer och innebär att den tävlande är under observation och kan 
komma att bestraffas. Den tävlande får fortsätta heatet men ska direkt 
efter heatet ta kontakt med tävlingsledning för meddelande om 
anledning av visad flagga/ljussignalskylt. 



G 10.1 Blå med diagonalt röda fält + skylt om möjligt 
(endast Karting) 

Gäller varvad förare - kör omedelbart in i depå. Flaggan visas före 
varvning, och om möjligt tillsammans med tävlandes nummer. 



G 10.1 Dǳƭ έ{[h²έ ǘŀǾƭŀ 

Tavlan ska vara minst 600 x 800 mm och texthöjd 400 mm, stapelbredd 
min 20 mm. Tavlan ska vara gul med den svarta texten SLOW. 



Neutralisering av kvalheat eller finaler 

Å Tävlingsledaren kan besluta att neutralisera ett 
kvalheat eller final. Denna procedur används när 
banan är delvis blockerad, eller att förare och 
funktionärer är i fysisk fara, men 
omständigheterna inte är sådana för att avbryta 
kvalheat eller final. 

Å Varje varv under neutralisationen kommer att 
räknas. 

 

 

 

  Flaggor Ljussignal 

Tävlingsledaren beslutar 

att neutralisera 

(blinkande orange/gula 

lampor vid start tänds) 

Alla flaggposteringar visar 

rörliga gula flaggor och 

έ{[h²έ ǎƪȅƭǘΦ 

5Ŝǘ ƛƴōȅƎƎŘŀ έtŀŎŜ /ŀǊέ 

som består av enkelt 

blinkande gult ljus och 

έ{[h²έ ǎƪȅƭǘΦ 

Under neutraliseringen - Alla tävlande kartar ska linjera upp bakom den 

ledande föraren och omkörning är inte tillåtet. 

Omkörning är endast tillåten om en kart saktar 

ner på grund utav allvarliga problem. 

- Under neutraliseringen bestämmer ledaren 

hastigheten, som ska vara reducerad så att 

fältet samlas upp i en så tät formation som 

möjligt. 

Tävlingsledaren avbryter 

neutraliseringen 

(blinkande orange/gula 

lampor vid start släcks) 

Det sista varvet under 

ƴŜǳǘǊŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ǎƪŀ έ{[h²έ 

skyltarna fortfarande visas 

men de gula flaggorna ska 

visas fast. 

Det sista varvet under 

ƴŜǳǘǊŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ǎƪŀ έ{[h²έ 

skyltarna tas bort. 

Detta är en signal till förarna att heatet kommer att 

återstartas nästa gång vid passering av startlinjen. 

Tävlingsledaren 

återstartar heatet 

Heatet återstartas med rörlig grön flagga vid startlinjen, 

acceleration är endast tillåten efter korsat den gula 

linjen.  

De gula flaggorna och 

έ{[h²έ ǎƪȅƭǘŀǊƴŀ ƪƻƳƳŜǊ 

sedan att ersättas med 

rörlig grön flagga, som ska 

visas maximalt i ett (1) 

varv. 

έtŀŎŜ /ŀǊέ ƳŜŘ ŜƴƪŜƭǘ 

blinkande gult ljus ersätts 

med grönt ljus som visas 

maximalt i ett (1) varv. 

  

Bandepå - Förarna får köra in i bandepån men får endast 
köra ut på banan igen efter att tillstånd ges av 
funktionär.  

- De ska köra med reducerad hastighet tills de når 
slutet av formationen bakom den ledande 
karten. 

Om heatet avslutas under 

neutralisering 

- Förarna får målflagga som vanligt. 



Avbrytande av heat 

    

Under träning - Träningen ska omstartas så snart som möjligt för att 

möta den ursprungliga träningstiden. 

Mindre än två (2) varv - Den första starten kommer att bli ogiltig och räknas inte. 
Startuppställningen kommer att bli enligt den anslagna. 

- Front Fairing kommer inte att tas i beaktning. 
- En vanlig start kommer att tillämpas. 
- Längden på det nya heatet kommer att vara den fulla 

distansen. 

Mer än två (2) varv men 

mindre än 75 % av distansen 

(avrundat till närmsta heltal 

av antalet varv) 

- Om heatet kan återstarta, gäller KA 7.10 
- Startpositionen vid omstart bestäms med hjälp av 

placeringarna från det senast fullgjorda varvet. 
- Om faktafunktionär rapporterar att Front Fairing inte är i 

korrekt position, bestraffas berörd förare med ett (1) 
tidstillägg på tio (10) sekunder. 

Därefter kontrollerar tekniker att Front Fairing monteras i 
korrekt position. 

- De förare som passerat mållinjen eller var i bandepån på 
det senaste fullbordade varvet vilket röd flagga var 
given får delta i omstarten. 

75% eller mer av distansen 

(avrundat till närmsta heltal 

av antalet varv) 

Heatet anses avslutat. Placering i heatet blir efter 

mållinjepassering före röd flagga visades. 

Ljussignal Vid användande av ljussignaler ersätts röd flagga med 

motsvarande röd blinkande lampa. 

Å När röd flagga visas ska man köra till bandepån alternativt den 
plats som bestämdes på förarsammanträdet. 



Omstart 

    

Tid till nästa 

start 

- Tävlingsledningen ska snarast meddela 
förarna vilken tid som återstår till nästa start. 

- I varje fall måste det ges minst en varning vid 
10 minuter. Skyltar kommer att visas för 10 
minuter, 5 minuter, 3 minuter, 1 minut och 
när 30 sekunder återstår till omstart. Varje 
signal kommer att meddelas med en 
ljudvarning. 

- Alla kartar måste vara redo för start vid 3 
minuters skylten. 

- Kartar som inte är klara i tid startar från 
bandepån. De får köra ut från bandepån när 
starten har givits och hela fältet har passerat. 

- Tävlingsledningen kan starta tidigare än 10 
minuter om samtliga förare är redo för 
omstart. 

Reparation av 

karten 

  

- Endast tillåten i bandepån av förare och 
mekaniker 

- Det är tillåtet att byta ut reservdelar men 
endast utrustning som identifieras med 
chassi eller motorer. 

Omstart - IŜŀǘŜǘ ǎƪŀ ƻƳǎǘŀǊǘŀǎ ƳŜŘ έ{[h²έ ǇǊƻŎŜǎǎ 
enligt KA 7.10.1. 

Å Efter en situation med avbrytande av heat ska 
fördröjningen hållas så kort som möjligt. 


